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Loi de Murphy

Si quelque chose risque d’aller mal,
alors ça ira mal.

Loi de Meskimen

On n’a jamais le temps
de bien faire les choses,
mais on a toujours le temps
de les refaire.
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Loi de Brooks

 Lorsqu’un projet est en retard, 
mobiliser de la main d’œuvre 
supplémentaire
ne fait qu’augmenter ce retard.

Loi de Parkinson

 Le travail s’étale de façon à occuper 
le temps disponible pour son 
achèvement.
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Loi n°1 de Golub

Aucun grand projet n’est mis en 

place dans les délais, dans les 

limites de budget, avec le même 

personnel qu’au départ, et le projet 

ne fait pas non plus ce qu’il devait 

faire.

Loi n°12 de Golub

 Les projets progressent rapidement

jusqu’à 90% de leur achèvement, 

puis ils restent achevés à 90%

pour toujours.


