Programmation avancée Auteur : Philippe Brutus

Architecture MVC

L’application graphique est divisée en :

¢ un modele qui représente les concepts et objets du
domaine avec leur comportement et celui de
'application

¢ une vue qui présente le modele a I’écran, recgoit les
sollicitations de 1’utilisateur et envoie les
événements au controleur

¢ un contrdleur qui prend en charge la gestion des
événements de sollicitation pour mettre a jour la
vue ou le modele et les synchroniser

Elle Iinterroge mais n’agit pas dessus.
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Modéele Vue

Ar ChiteCture MV(;a vue connait le modele. J

Le contr6leur connait la vue.
11 peut la solliciter.
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Le contrdleur connait le Controleur
modele. Il peut I’interroger La vue connait le controleur...
et agir dessus. Quand I’ utilisateur sollicite

I’application via la vue,
la vue sollicite le controleur.

interroge agit sur
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‘ Le modele ne connait pas la vue. J

Modéle Vue
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Le modele ne
connait pas le controleur.
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